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Entre roses et reflets : identité et hybridation est une anthologie  
du travail de la peintre Nathalie Pirotte, en collaboration avec 
la Husk Gallery. La création du livre est motivée par le solo  
show de l'artiste à la Luxembourg Art Week. Le livre est organisé 
en neuf thèmes fondamentaux de son oeuvre. Édition limitée  
à 50 exemplaires, numérotés et signés à la main. 

01 — ENTRE ROSES ET REFLETS
Livre d'artiste

Livre (24 x 17cm, 140 pages)
Couverture cartonnée
Impression digitale et marquage à chaud

—







Traces est une publication sur le thème des troubles de
la mémoire suite à un traumatisme. J'ai rassemblé des docu-
ments variés – documents d'archives, extraits de textes,
photographies (dont certaines prises par mes soins) – ainsi que
l'interview d'un professionnel et les témoignages de personnes
sujettes à ce type de troubles, afin d'explorer le sujet sous
différents angles, de le comprendre et d'en observer les consé-
quences sur le quotidien des victimes. Traces est un ouvrage
sensible qui place l'être humain et son vécu en son centre.

02 — TRACES
Publication

Livre (15 x 22 cm, 160 pages)
Reliure : Angeline Guzmann
Auto-édité

—

—
Projet de fin d'études dans le cadre de mon diplôme de Master







Design environnemental

Mur conçu en collaboration avec Zélie Dierckx, pour
une nouvelle galerie d'art dans la ville de Suncheon,
en Corée du Sud. Le logo existait déjà, nous avons donc
repris ses éléments de base ; la ligne verticale, la ligne
horizontale, le point et l'angle, représentant l'Homme,
la mer, le soleil et la montagne – base de la création
de l'alphabet Hangeul – pour créer notre composition.

Fresque (18 x 9 x 3,7 m)

—

—
Zélie Dierckx

03 —	 FRESQUE

https://zeliedierckx.be/


Existing logo.



Identité visuelle

Âme, Stram, Gram ! est un atelier d'expression graphique
et corporelle partagé entre enfants réfugiés et bruxellois.
C'est un lieu où les enfants peuvent partager un moment de
bienveillance, rencontrer de nouvelles personnes et s'exprimer.
L'atelier se déroule en deux temps : d'abord la création
de masques sur le thème des monstres et des animaux
imaginaires, puis l'expression corporelle après avoir enfilé
le masque. L'expression corporelle est une façon d'exprimer
ses sentiments par le corps plutôt que par la parole, ce qui
peut être difficile pour les enfants étrangers. Le masque
leur permet de s'exprimer sans gêne ; il agit comme une forme
de protection. Âme, Stram, Gram ! vise à offrir aux enfants
réfugiés un espace où ils peuvent s'exprimer et se libérer,
un espace où ils se sentent inclus et en sécurité.

Concept, logo, posters, réseaux sociaux, design d'espace

04 — ÂME, STRAM, GRAM !

—

—
Projet initié dans le cadre de mon bachelor à l'ENSAV La Cambre







05 —	 AUGURE
Dessin de caractère

Police de caractère conçue lors d'un workshop avec l'atelier
de Typographie de La Cambre. La première partie de l'exercice
s'est déroulée sur la presse. À l'aide des plombs disponibles,
nous devions chacun créer une lettre en utilisant l'espace
positif ou négatif. La deuxième partie consistait à dessiner
l'ensemble de l'alphabet à partir de cette première lettre.
J'ai décidé de conserver les accidents générés par les plombs
dans les courbes pour en faire la caractéristique principale
de ma police.

kabcdefghij lm

Projet toujours en cours de développement

—



06 — NOVA CINEMA
Web design

Refonte du site web d'un cinéma de notre choix, qui respecte
la charte graphique du lieu, en portant une attention particulière
au type d'informations et à la manière dont nous les organisons.
J'ai choisi le Nova, un cinéma bruxellois dédié aux films indé-
pendants, une référence en Belgique pour les approches
alternatives dans le domaine de l'audiovisuel. Le programme
du cinéma change tous les mois et est organisé par thèmes.
J'ai basé mon design et le fonctionnement du site sur cette idée, 
chaque thème ayant sa propre présentation et son propre
marqueur. Une version desktop et une version mobile devaient
être conçues.

—

—

Projet initié dans le cadre de mon bachelor à l'ENSAV La Cambre

Liens Adobe XD : pour la version desktop iici, pour la version mobile iici.
La vidéo de présentation iici.ici

ici ici

https://drive.google.com/file/d/1uwndCM2Etos8JW1koB1-4jYE7_RXYff8/view
https://xd.adobe.com/view/7fd99aa0-5ec8-4e52-8c44-0a005bb1b07d-2a8a/
https://xd.adobe.com/view/7638afc4-2645-43bd-9938-d1bedd3dea59-236b/






07 — X A EA-XII
Dessin de caractère

Système typographique alternatif que j'ai conçu dans
le cadre d'un workshop de trois jours sur le logiciel Glyphs.
Nous devions créer un alphabet qui ne soit pas latin
(ou tout autre alphabet existant).

G
G L Y P H S

L Y P H S

—
Projet initié dans le cadre de mon bachelor à l'ENSAV La Cambre





08 — LES ÉVADÉS DE LA MONTGOLFIÈRE
Design de l'information

En collaboration avec Léonie Lefere, nous avons réalisé la cartographie 
d'un événement de notre choix. L'objectif était de représenter les notions 
de temps et d'espace sur un objet en 2D. Notre choix s'est porté sur 
l'événement décrit dans le film Le vent de la liberté. Pendant un an,  
les familles Strelzyk et Wetzel ont construit une montgolfière dans la cave 
de leur maison, afin de tenter le tout pour le tout ; survoler le rideau de fer 
et fuir l'Allemagne de l'Est.

Léonie Lefere

—

—
Projet initié dans le cadre de mon bachelor à l'ENSAV La Cambre

https://leonielefere.be/




09 — DIVINITÉS HINDOUES
Pictogrammes

Conception d'un code pictographique représentant plusieurs
divinités hindoues. L'objectif était de déterminer les éléments
essentiels de chaque divinité, ses caractéristiques, afin
de les représenter schématiquement. De gauche à droite :
Dhumavati, Ganesh, Agni, Brahma, Bhuvaneswari, Kali.
—
Projet initié dans le cadre de mon bachelor à l'ENSAV La Cambre



10 —	 RIOT GRRRL
écriture de scénario, motion design

Écriture du scénario et production d'un court-métrage animé
parlant d'un événement historique de notre choix, et le contexte
sociopolitique dans lequel il s'est déroulé. J'ai choisi de parler
de la naissance des Riot Grrrls, un mouvement punk féministe
des années 1990 aux États-Unis.

—
Projet initié dans le cadre de mon bachelor à l'ENSAV La Cambre

—
Film (4 min 14 sec)
L'animation
Voix : Maya Haddad

ici

https://drive.google.com/file/d/1JXhfPvB_rvvR5GTVK87ICb3qdHAspG8c/view




Dans mon travail, je trouve l'inspiration  
partout : la photographie de Karl Bloßfeldt,  
les schématisations de Otl Aicher, la carto-
graphie et les schémas scientifiques, le dessin 
d'Annabelle Guetatra, l'architecture brutaliste,  
le design de Dieter Rams, la mode de Martin 
Margiela ou Bent Kahina, les films de Wes 
Anderson, ... et toutes les petites choses  
de la vie quotidienne.

Mon objectif est de devenir directrice artistique.
Dans ma pratique future, j'aimerais continuer 
à travailler sur des projets vastes et variés. 
J'aimerais pouvoir communiquer mes idées  
par le biais de nombreux supports et techniques 
différents, dans le domaine du graphisme et plus 
largement. J'aimerais continuer à développer  
ma sensibilité, continuer à construire des sys-
tèmes efficaces, continuer à développer un point 
de vue personnel sur les questions qui me sont 
posées, que ce soit à l'aide de la typographie,  
de l'édition, de la photographie, de la vidéo,  
du son, de la narration, du web... ou de n'importe 
quelle pratique qui servirait mon propos !



MERCI !
adelelippertwork@gmail.com
adelelippert.be

↗
↗

mailto: adelelippertwork@gmail.com
https://adelelippert.be/

